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GRAFOS:
Una herramienta util que modeliza situaciones

Componentes
‘Vertices
-Aristas




¢, COMO FUNCIONAN LAS MATEMATICAS?
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COLOREANDO MAPAS

Para colorear un mapa han de tenerse
en cuenta dos condiciones:

1. Cada pais es de un color diferente

2. Dos paises fronterizos son de
colores distintos




Calamocha Cuancas
Mineras

-xf_.'tl karracin

Intenta pintarlo con el minimo numero posible de
colores y siguiendo las condiciones que
acabamos de indicar







COLOREANDO GRAFOS

Vamos a intentar pintar los
vértices de un grafo de tal
forma que:




COLOREANDO GRAFOS

Esta claro que siempre
podemos hacerlo pintando
cada vértice de un color
diferente.




COLOREANDO GRAFOS

A menudo podemos
hacerlo empleando
menos colores que
Vvértices.




n-coloreable

unidos por una arista
colores diferentes

mas pequeiio

Este grafo es
3-coloreable.




n-coloreable

unidos por una arista
colores diferentes

mas pequeiio

Este grafo es
4-coloreable.




EQUIVALENCIAS

Un grafo plano es un grafo que
puede ser dibujado sin que ninguna
arista se corte con otra.

COLOREAR
MAPAS




El mapa se puede colorear El grafo es 3-coloreable
con 3 colores




TRATA DE COLOREAR ESTE GRAFO:

Colorear el grafo
equivale a haber
coloreado el mapa
politico de Espana.




CUES I ITUNEOS
¢, Como son los grafos 1-coloreables?

¢, Como es un grafo n-coloreable que

ademas tenga n vertices?

Dibuja grafos de 5 vertices que sean,
respectivamente 2, 3y 4-coloreables.




UN POCO DE TRABAJO

Sobre la mesa tenéis distintas
hojas con grafos dibujados.

Con la ayuda de las fichas de
colores, intentad averiguar cual es
el numero minimo de colores
necesario para colorearlos.




EN ESTE PROBLEMA...
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Todo mapa se puede

colorear empleando

cuatro colores como
maximo

TEOREMA DE LOS 4 COLORES

Todo grafo plano es 4-coloreable




RESOLVIENDO “SUDOKUS”

mini-Sudoku

En este caso, el proposito del juego es
rellenar cada casilla con una cifra:

1,2y 3.

De forma que:

1. No se repita ninguna cifraen una fila

2. No se repita ninguna cifra en una
columna

. No se repita ninguna cifra en ninguna
region destacada.




UN POCO DE TRABAJO

Sobre la mesa tenéis distintas
hojas con sudokus (algunos
tradicionales y otros no tanto).

iii Vamos a resolverlos !!!




1 = amarillo
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EN ESTE “NUEVO” PROBLEMA...
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¢ QUE ES UN SUDOKU 4X4?

El propdsito del juego es rellenar cada
casilla con una cifra:

1,2,3y4
De forma que:
1. No se repita ninguna cifra en una fila

2. No se repita ninguna cifra en una
columna

. No se repita ninguna cifra en ninguno
de los cuadrados destacados de
tamano 2x2




¢, COMO ES EL GRAFO DE UN SUDOKU 4x4?
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iii MUCHAS GRACIAS
POR

VUESTRA PARTICIPACION !!!

Mas informacion en:
Martin, J.; Mufioz, JM.; Oller, AM. (2009): Empleo didactico de juegos que se matematizan
mediante grafos. Una experiencia. Contextos Educativos, 12. pp. 141-168.




