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Sin titulo, 2001, Juan Genovés
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Picante.

» La Conjetura de los Diez Martinis.
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En el origen, los nimeros
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Y surgieron los Teoremas...

Tarta por Emiko Dupont. Foto: Universidad de Bath. http://es.gizmodo.com/



Museo de las Ciencias y del Universo, La Laguna.



..mostrando hermosas férmulas...
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BEESEEE by
==SERERE EHITHI

http://www.matematicasdigitales.com /graffitis-matematicos/

9 simbolos= 5 nlimeros + 4 operaciones.



Belleza matematica

(a+b)" = no (n) a" b

=\

El binomio de Newton es tan
bello como la Venus de Milo.
Lo que hay es poca gente que
se dé cuenta de ello.

El viento, afuera; Fernando Pessoa.
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Algunas resultados visuales

“I think you should be more explicit here in
step two."”
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$p=14+24+3+4+5+6+---+n=77

Johann Carl Friedrich Gauss (1777-1855)
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365 dias y el ano 2016

Aritmética mental en la escuela piiblica de S.A. Rachimsky.
Nikolai Bogdanov-Belsky (1868-1945)
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102 + 112 4+ 122 4+ 132 + 142
365

10% + 11%2 + 122 + 132 + 142

a=12, (a—2)2+(a—1)*+a>+(a+1)*+(a+2)? = 52>+ 10,

=5.(12)24+ 10 =5-144 + 10 = 720 4 10 = 730 = 2 - 365.
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365 dias y el ano 2016

Todavia es més...

10% + 112 + 122 = 13%2 + 14% = 365

iEs la tnica sucesidn asi?:
No —2,-1,0,1,2 Y. Perelman (1882-1942)

2016 =3%+43+53+63+73+8%+98
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n(n+1).

Sp=1+2+3+4+5+6+ +n=——"

Prueba. Método de Induccién. $; =1=1(1+1)/2=1.

Snt1 = 1+243+4454+6+---+n
+1
”(”2)+(n+1):(n+1)(
(n+1)(n+2)
2

1)=8,+(n+1)
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La suma de los primeros niimeros naturales

Sp=142+344+546+---+n= "(";1).
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http://divertimentosmatematicos.jimdo.com/divertimentos-1/
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Prueba. Contar con combinatoria:

{0,1,2,3,--- ,n}.
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1 1
Sn:1+2+3+4+5+6+---—|—n:n(n2+): <”J2F >

Prueba. Contar con combinatoria:

{0,1,2,3,--- ,n}.

i Cudntas parejas podemos realizar?. (4,1) = (1,4) y no existen
(a,a). Solucién (”erl).
Por otro lado j Cudntas parejas tiene 07. Solucién n.

.Y cuantas tienen 17. Solucién n — 1. Reiteramos, tenemos

- ~ n(n+1)
Sk= D)
k=1
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Ro=1+3+45+7+9+---+(2n—1)=n’.

Prueba. Directamente...

n

Rp = 1434547+--+2n—1=> (2j—1)
j=1
n n n
- Y@i-n=2)j-3 1=
j=1 j=1 j=1
= 2M—n:n2+n—n:n2.

2
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La suma de los primeros nlimeros impares

Ry=1+4+34+5+7+9+ -+ (2n—1)=n’
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Suma al cuadrado

(a+b)? = (a+b)(a+b)=(a+b)a+(a+b)b
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Suma al cuadrado

(a+ b)? (a+b)(a+b)=(a+b)a+ (a+b)b

= a®+batab+b®=a’+ab+ab+ b*>=a°+2ab+ b?

b a

ab

b a

http://divertimentosmatematicos.jimdo.com/divertimentos-1/
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Utilidad matematica




Ars Qubica, el esqueleto geométrico del arte
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» Presupuesto de 19.150 euros/ 11.000 euros FECYT
RSME, IUMA, SAPM, Fac. de Ciencias, Activ. Culturales UZ
CONENTO, RedIUM, Agrup. Astro. Huesca, Risarchers.
Micromecenazgo de 2100 euros, 52 donaciones (10-100 euros).

» ... y muchas horas de trabajo.
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www.arsqubica.com



	Razones
	En el origen, los números
	Y surgieron los Teoremas...
	...mostrando hermosas fórmulas...
	Belleza matemática
	Algunas resultados visuales
	Utilidad matemática
	Ars Qubica

